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Programme de la journée

9h-10h15 : Temps d’échanges

10h15-10h30 : pause

10h30 : les activités mathématiques en classes dédoublées
12h-13h30 : pause déjeuner

13h30-15h : jeux mathématiques et manipulation
15h-15h15 : pause

15h30-16h15 : le numérique au service des mathématiques

vV v v v v v v Y

16h15 : bilan de la journée




Temps d’échanges

» Activité du Post-it : Donner un mot sur le
dispositif des CP Dedoublés

Appuis / leviers
Freins




Quelle evolution depuis la rentrée ?

» Du point de vue de vos pratiques...

» Dans |’apprentissage de la lecture ...

» Du point de vue du travail en equipe ...
» Les résultats des eleves

» Du point de vue de ’amenagement de la
classe...




CP 100% de reussite

Comment aménager sa classe?

» L’agencement traditionnel de la salle de
classe correspond a un modele
d’enseignement qui doit étre interroge. Un
ameénagement modulaire et flexible dont
chaque espace a une fonction propre
influence favorablement la réussite des
éleves.



http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Reussite/39/0/RA16_C2_FRA_Amenager_espace_v2_843390.pdf

Mathématiques

» Tour de table sur les méthodes utilisees

» Pourquoi ce choix ?




Rappels des programmes

Programmes 2016
Eduscol CP100% de réussite
BO du 26 avril 2018

Fiches de remédiation Eduscol pour l’analyse des évaluations nationales
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Programmes

» Programmes 2016

» Eduscol attendus fin de CP

-
ed U L Infarmer et accompagner
les professionrels de Féducation
jrrepy v py—
e R
-
sl > MATHEMATIQUES
DE EDUCATHON
NATIONALE
CE QUE SAIT FAIRE L'ELEV EXEMPLES DE REUSSITES
Mombres et @ luls
|Pour des nambres Inférleurs ou Sgaux & 100 Pour des nombres |nféreurs ou égau & 100
+ |ldé des i en les organi = |l d&nambre des oo llzctions en utilizant des groupements par 10,
+ A partir d'un cardinal donné, il constitue des collections enutilisant des groupements
par 10.
# Ilcompare, encadre, intercale des nombres entiers en utilizant les symboles =, « #t». | || est capable & Uoral et sans étayage, de donner dans Uomdre ks 15 nombres qui
+ lLordonine des nombres dans lordre croissant ou décroissant. =ufrent un nombre donng [inferieur ou &gal 4 85).
« ILcomprend et sait utiliser & bon escient les expressions : &gal 8, autant que, plus que, |« Il est copable & Pécrit ot sans #ayage, d= donner dans Lordre les 15 nombres qui
plus grand que, moins que, plus petit que... precedent un nombre danné [supérieur a 15].

# |l erdonine un ersemble de cing nombres dans [ardre croissant ou décroissant.
h‘"‘_‘::::“"uﬂ;‘" « ILdonne & Loral camme & Uécrit e nom bre qui zuit =t le rembre qui pracéde un
dénombrer, ordenner, repérer, nombre donng entre 1 et 3%,

rer : " " = Sur une frise numérique ou sur une demi-droite gaduéede 1en 1, ilintercale ot
P positionne des nombres mangquants.
= Dewx i g ees, il i Iz sens d igns comme : # Dans
quzllz coll=ction y-a-t-il ke plus d'glements 75 ou« -a-t-ilautant d 2léments dans
les dewx collections 7.
# ILrepere un rang ou une position dans une file ou dans ure liste d'ohjets ou de = Dans une liste de 30 £18 mizcimurn il =sit repérer lequel szt le B
personnes, L= nembre d'objets ou de personres stant irfErisur & 20, * Lors d'une course en EFS, P . .
# ILfait le lien entre L= rang dans une liste et L= nombre d'élaments qui le précadent - il classe les coureurs [dont le nombre est inférier 8 300, se situe et situe les
pour des nombres inféricurs a 20, autres par rapport & lui ;
- ilsaitdire qu'il y a & coureurs arrives svant le 7.

YEHEOUR
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http://www.education.gouv.fr/pid285/bulletin_officiel.html?cid_bo=94753
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/60/1/RA16_C2_MATH_EtreReussite_902601.pdf
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/60/1/RA16_C2_MATH_EtreReussite_902601.pdf

Le BO n°3 du 26 avril 2018

Enseignement du calcul : un enjeu majeur pour la maitrise des
principaux elements de matheématiques a |’école primaire

» Construction du nombre :
» Rapport quantité / nombre / symbole (Quantité / itération de 'unité)
» Apprentissage de la suite numérique
» Décomposition

» Apprentissage des quatre opérations :

» SENS de ces opérations.
» Lusage des symboles et des algorithmes arrive en 2éme ou 3¢™me temps

» Meémorisation de faits numériques :
» Compléments a 10, tables d’additions, doubles et moitiés, décompositions remarquables

» Calcul mental :

» Pratigue quotidienne d’au moins 15 min en alternance avec séances de 45 min avec
strategies

» Calcul en ligne
» Calcul posé



MATHEMATIQUES

. - Rappel des exercices Comment faire progresser les éléves pour la compétence
Item évalué £ 2 5
d'évaluation visée

Reconnaitre des nombres . - . L :
dictd [*] Exercice 1 [*] Etre capable de lire les nombres entiers jusqu'a 10.

ictés
Ecrire des nombres sous la . - b g .
dicts [*] Exercice 5 [¥] Etre capable d'écrire (en chiffres) des nombres entiers.

ictée

: : 3 Etre capable de dire combien il faut ajouter (ou enlever)
Résoudre des probléemes [*] Exercice 4 2

pour obtenir des quantités ne dépassant pas 10.

e i [¥] Etre capable de quantifier des collections jusqu'a 10 au

I'associer a son écriture [¥] Exercice 2 :
R T ST TS moins.
chiffrée -
3 (%) Etre capable de comparer deux nombres a partir de leur
Comparer des nombres [*] Exercice 3

ecriture chiffrée.

Placer un nombre sur une - [®) Etre capable d'utiliser le nombre pour exprimer une
_ - [*] Exercice 6 .
ligne numeérique position.




» http://cache.media.eduscol.education.fr/file/CP/13/3/EV18 C2 Maths Nom
bres-calculs Nommer-lire-ecrire-representer-nombres-

entiers e1 1010133.pdf

Nombres et calculs
Nommer, lire, écrire, représenter des
nombres entiers

COMPETENCE VISEE
Eire capabic de lire les nomibres entiers jusqu’ d 1L
Activité : azsacier Les noms des nombres 3 leur deriture chiffrée.

POUROUDI CE TEST 7
Ia rI:hln:hﬂ 'y

Ll:diumnlvmg ATt pi:lmuﬂq il taut
Pour les nombres 3 partir de 10, lusage de ération décimale de position nécessite de
:nmp‘m‘lrlr'ull.lmml Mnlm.umpmm 2 20. 200, etc. seon & poition il

le principe décimal, la base 10,
djs de 10 [1 dizail 1o

le
taine v: mlﬂdmmls_.l
Endin, le paszage rapide d'une notation 3 Uautre |des chiffres arabes aux mats, etimersement]
peut poser des difficultés car les deux systémes de désignation ne suivent pas les mémes régles.
Comprendre, gar exemple, que « dix-hust » ne ='écrit pas « 108 » mais 18, nécessite d'avoir bien
compris les principes de la numération décimale de pm-m

Type de difficultés rencontrées généralement par les
éléves



http://cache.media.eduscol.education.fr/file/CP/13/3/EV18_C2_Maths_Nombres-calculs_Nommer-lire-ecrire-representer-nombres-entiers_e1_1010133.pdf

Conference de Nicolas Pinel : élements
de la demarche en CP déedoublés

Les mathématiques en
CP dédoublés




Manipulation de jeux mathéeématiques

2 0

Mom du Jeu

Type de jeu

» Jeux de numeration : plstesu, quizz..

Mivezu

» Sources : Site mission Maths 76, MHM, CPC Matériel

Cures

» Manipulation et fiche de route a remplir

Regles et
madalités de jeu
{mombre de
jouewrs ..
Ohbjectifs

competences
trevaillees
Autonomie

i Maon

Varizbles

possibles pour
différenciation
Ou trowver la jau

Cifficuttes

Freins / leviers

Role du maltre

Evaluations




Le numeérique au service des
mathématiques

Les fondamentaux: https://www.reseau-
canope.fr/lesfondamentaux/discipline/mathematiques.html :

v

Site classe a 12 : http://classeal2.beta.gouv.fr/

http://www.ac-grenoble.fr/ien.st-gervais/mathsenvie/

MHM https://methodeheuristique.com/tice/outils/

vV v v Vv

Tni Facile http://tnifacile.fr/app/bienvenue.php (rubrique maths jeux et
activites projetables)

v

Maths bot https://mathsbot.com rubrique Manipulatives

v

le BNE qui installe sur PC de nombreux logiciels éducatifs gratuitshttp://aft-
rn.net/spip3/spip.php? (rubrique68) (voir descriptif des logiciels installés :
http://aft-rn.net/spip3/spip.php?article171)



https://www.reseau-canope.fr/lesfondamentaux/discipline/mathematiques.html :
http://classea12.beta.gouv.fr/
http://www.ac-grenoble.fr/ien.st-gervais/mathsenvie/
https://methodeheuristique.com/tice/outils/
http://tnifacile.fr/app/bienvenue.php
http://tnifacile.fr/app/bienvenue.php (rubrique maths jeux et activités projetables)
https://mathsbot.com/
http://aft-rn.net/spip3/spip.php?

Créer des QR Codes

» https://www.unitag.io/fr/qrcode

» https://fr.qr-code-generator.com/

Votre QR Code



https://fr.qr-code-generator.com/
https://fr.qr-code-generator.com/
https://fr.qr-code-generator.com/

Merci de votre attention !




